Uczelnia VR - Wirtualny spacer po Akademii WSB

Akademia WSB wprowadzita nowe rozwiazanie dla
studentow - ,Uczelnia VR”. Dzieki tej aplikacji,
wykorzystujacej technologie wirtualnej rzeczywistosci
VR, mozliwe jest odbycie cyfrowej podrozy po
budynku Akademii WSB. To nowoczesne rozwiazanie
pozwala na dokfadne zapoznanie sie z rozktadem
pomieszczen, korytarzy i infrastruktury
wspomagajacej osoby z niepetnosprawnosciami. Co
wazne, z ,,Uczelni VR” mozna korzystac nie tylko przy
uzyciu gogli VR, ale i poprzez zwyktego smartfona z
systemem Android.

VR rekrutacja fot. mat. prasowe Akademia WSB

»Uczelnia VR” to wirtualna przestrzeh pozwalajaca na poznanie Akademii WSB w sposob
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interaktywny i angazujacy. Aplikacja umozliwia wybor trybu nawigacyjnego, dzieki
ktéremu mozna wybrac miejsce docelowe, a nastepnie podgzac¢ za wskazdéwkami
obliczonej przez system, najbardziej optymalnej trasy. To bardzo praktyczne rozwigzanie
dla 0séb z niepetnosprawnosciami. Dzieki oprogramowaniu moga sie oni zapoznac

z infrastrukturg uczelni dopasowang do ich potrzeb.

- Uczelnia VR to kolejny krok w kierunku rozwijania nowych technologii

w szkolnictwie. To rozwigzanie pozwalajgce na aktywne uczestnictwo

w procesie edukacji. Dzieki tej aplikacji mozemy zwiekszy¢ zainteresowanie
studentdw naukg, a takze utatwic im dostep do informacji na temat
Akademii WSB - mowi dr hab. Zdzistawa Dacko-Pikiewicz, prof. AWSB -
Rektor Akademii WSB.

Aplikacja Akademii WSB to innowacyjne rozwigzanie, ktére umozliwia studentom doktadne
zapoznanie sie z budynkiem uczelni bez koniecznosci fizycznej obecnosci na miejscu.
Dzieki temu osoby, ktére dopiero przygotowuja sie do studiéw, moga poznac uczelnie

z kazdego miejsca na Swiecie. Natomiast dla studentdw, ktérzy juz studiujag w Akademii
WSB, to doskonata okazja, aby lepiej poznac swoje otoczenie i zapoznac sie z dodatkowymi
udogodnieniami. Wszystkie pomieszczenia w budynku zostaty zeskanowane przy uzyciu
specjalistycznego oprogramowania i skaneréw 3D, co pozwolito na stworzenie doktadnego

wirtualnego modelu uczelni.

Uczelnia VR to nie tylko wirtualna przestrzen, ale takze miejsce, gdzie uzytkownicy moga
wchodzi¢ w interakcje z awatarami pracownikéw w kluczowych miejscach Akademii WSB,
takich jak dziat rekrutacji, dziekanat, rektorat czy kasa. Pozwala to np. na zdalne uzyskanie

informacji zwigzanych z rekrutacja lub uzyskanie odpowiedzi na pytania zwigzane
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z organizacjg studidw.

Aplikacja dostepna jest takze na smartfony z systemem Android. Z ,Uczelni VR” mozna
skorzystac¢ rowniez w budynku Akademii WSB, zaktadajgc gogle mozemy przenies¢ sie

do uczelni wirtualnej w wymiarze 3D.

~Uczelnia VR” to kolejne rozwigzanie wykorzystujgce wirtualng rzeczywistos¢ w Akademii
WSB. Od dtuzszego juz czasu Studenci majg mozliwos¢ korzystania z VR w ramach
symulacji medycznych na kierunku ratownictwo medyczne czy pielegniarstwo. To
potgczenie dydaktyki, grafiki 3D oraz najnowoczesniejszych metod animacji, stwarzajace
nieograniczone mozliwosci realizacji scenariuszy w réznych srodowiskach z zastosowaniem
wirtualnych pacjentow. Studenci maja takze do dyspozycji wirtualny symulator starosci -
oprogramowanie umozliwiajgce uzytkownikowi wcielenie sie w role osoby starszej,
cierpigcej na zaburzenia wzroku i stuchu. Z symulatora korzystajg studenci fizjoterapii,
informatyki i transportu, ktorzy w ramach swoich studidw realizujg moduty projektowania

uniwersalnego.

Ponizej krétki film pokazujacy dziatanie i mozliwosci aplikaciji:

zrédto informacji: Akademia WSB



