Sport Przysztosci

Nie ma watpliwosci, ze styl zycia mtodego pokolenia
ulegt zmianie. Coraz czesciej wiaze sie on z grami
komputerowymi (gamingiem), YouTube, Twitch i innymi
platformami do konsumowania tresci w Internecie.
Dlaczego to tak przyciaga nasze dzieci i mtodziez? Za
czym podazaja? Co ich magnetyzuje? Duza czes¢
trendow to przeciez nowe technologie, zupetnie
odmienne formy spedzania wolnego czasu. Tak jak
sport konwencjonalny przykuwat poprzednie pokolenia
przed radioodbiorniki i telewizory, tak dzisiaj ludzie
zaczynaja ogladac sporty elektroniczne (esport). ,W
komputerze” mowia ich jezykiem, opowiadaja o
sprawach, ktore sa dla nich wazne. Przyciaga
nowoczesna forma nie tylko gier i zabaw, ale rowniez
publicystyki.
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Dzisiaj gry komputerowe powodujg doktadnie to samo przerazenie, ktére mieli rodzice

naszych pradziadkéw kiedy do doméw weszto radio. Potem ten sam strach pojawit sie
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kiedy rodzice naszych rodzicow obserwowali dzieci przed telewizorami. Dzisiaj w domach,
prawie 16-u min, Polakéw stoi komputer z dostepem do Internetu, na ktérym mozemy
decydowac o tresci. Nie wybiera za nas dyrektor programowy i dziennikarze, tylko Ty sam i
dodatkowo mozesz komunikowad sie z pozostatymi uzytkownikami Internetu. Ewidentnie

znajdujemy sie w momencie trwania konfliktu pokolen.

Kultura graczy komputerowych wynika z prostej statystyki: na swiecie zyje 3,77 mld ludzi,
ktérzy maja dostep do Internetu - to ponad potowa wszystkich ludzi na Swiecie, a 1,3 mld
gra w gry komputerowe. Dla pobudzenia wyobrazni zestawmy te liczbe z osobami
deklarujacymi wyznanie rzymskokatolickie. Gry komputerowe wprawiajg w ruch hormony
szczescia, pomagajg odreagowac stres i agresje, stajg sie zjawiskiem spotecznym,
potegujg motywacje do dziatania. Zarzutem zawsze bedzie to, ze jest to tzw. leniwe hobby,
czyli hobby pozbawione aktywnosci fizycznej. Badania pokazuja, ze gry komputerowe
wzmachniajg u ludzi mozliwosci przetwarzania przestrzennego, koordynacje uwagi czy

przetwarzanie wizualnych nieprecyzyjnych bodzcéw.

Gra jest zabawg prowadzg wedtug pewnych zasad. Psychologowie przyznajg grom wiodgcg
role w historii objawiania sie i utwierdzenia ,ja” u dziecka i w formowaniu jego charakteru
(...). Kazda gra wzmacnia, wyostrza jakas zdolnos¢ fizyczna lub intelektualna. Za
posrednictwem przyjemnosci i uporu czyni sympatycznym to, co na poczatku byto trudne
czy wyczerpujace. Gra nie przygotowuje do okreslonego zawodu, lecz wprowadza w zycie
catosciowo, rozwijajac zdolnosci pokonywania przeszkod i stawiania czota trudnosciom. Na
Swiece pitka nozna wzbudza emocje 3,5 mld fanéw. To gra, dookota ktorej zbudowaliSmy

potezny rynek, caty ekosystem.
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Platformy esportowe to tylko wybrane gry komputerowe, a jest ich tysigce. Nie w kazdej
grze wspotzawodnictwo jest mozliwe. Gry komputerowe to najczesciej interaktywna
opowies¢ lub po prostu préba zrecznosci albo strategii. W czesci z nich jednak ludzie
zastanawiajg sie kto jest najlepszy na Swiecie. Takie gry rzgdzg sie swoimi prawami np. sg
zbudowane dookota okreslonej mechaniki i zasad, a zamkniety program komputerowy nie
pozwala na ich przekroczenie. Nie ma wiec interpretacji sedziowskiej, watpliwych decyzji,
Esport jest dokfadny i precyzyjny. Poszczegdlne dyscypliny spetniajg zasade lustrzanego
odbicia jedna i druga strona muszg mie¢ réwne szanse. Zabawa odbywa w zaciszu domu,
albo podczas spotkania ze znajomymi w Internecie. Kiedy jednak postanawiasz

wspétzawodniczy¢ z innymi osobami zawodnik musi trenowac. W zaleznosci od dyscypliny
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esportowej kluczowymi jest inny zestaw umiejetnosci i kompetenc;ji.

Stworzylismy esport, gry skupione wokét wartosci, na ktérych budowana byta kultura
wychowania fizycznego, szlachetnosci wspétzawodnictwa, braterstwa wszystkich narodow,
rozwoju, dyscypliny. Wszedzie gdzie ludzie chcg przekraczac granice inni chcg to ogladad.
Ludzie chcg wymieniac idee, ale tylko te na ktérym im zalezy. Tam wiec gdzie wiele o0séb,
tam wiele pieniedzy. Chcemy przeciez tworzy¢ dogodne warunki zawodnikom aby mogli
byc¢ jeszcze lepsi, niezbedna stata sie tez infrastruktura - druzyna. Emocje budzi esport,
rywalizacja w gry komputerowe ktére ciesza sie zainteresowaniem mtodych ludzi. Jest to
historia skierowana precyzyjnie do nich.

Esport jest nowoczesng, technologiczng platforma do poznania samego siebie. To historia
o ludzkim poswieceniu, umiejetnosci radzenia sobie z porazkami oraz Swietowaniu
zwyciestw zgodnie z duchem fair play. Esport inspiruje ludzi do samodoskonalenia sie
zgodnie z kulturg wychowania fizycznego tym samym udowadniajgc, ze poprzez
determinacje i ciggte podnoszenie kompetencji kazde marzenie jest w zasiegu naszych
mozliwosci.” Technologiczni gladiatorzy przenikneli do dzisiejszej popkultury. Tak mogtaby
zabrzmiec¢ notatka prasowa nowego produktu skierowanego do segmentu graczy w gry
komputerowe. Dla przecietnego rodzica sprowadza sie to do ,moje dziecko siedzi przed
monitorem i gra w te gierki” albo ,ostatnio moje dziecko oglada tych takich jutuberéw”.
Moze to jednak cos wiecej?

Esport, z zabawy coraz dynamiczniej przeradza sie w potezng gataz biznesu, ktéra

potrzebuje coraz doktadniejszej formalizacji zasad dziatania. Regulacji pomiedzy
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zawodnikami a druzynami, sponsorami i publicznos$cia. Obserwujemy jak rodzg sie
profesjonalne podmioty doradcze, ustugi prawne wchodzgce mocno w tg wirtualng
przestrzen w ktdrej napotykaja na realne problemy do rozwigzania. My, mitosnicy esportu
zwigzani z nim od kilkunastu lat czesto stuzymy naszym doswiadczeniem i konsultujemy
wiele kwestii liczac ze wytyczone tym sposobem standardy stang sie solidnym
fundamentem pod dalszy rozwdj tej dziedziny sportu, ktdra jest juz nieodwracalnym

trendem na catym rynku miedzynarodowym.



